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ACTION

LIENS

# 13 / Expositions « des alternatives possibles »

En quelques décennies, nos usages du numérique ont accéléré nos 
envies de maîtriser des techniques de plus en plus complexes : 
mixer de la musique, retoucher des photos, monter des vidéos, 
créer des mises en pages de qualité professionnelle... Autant de 
compétences autrefois réservées aux spécialistes (ingénieures et 
ingénieurs du son, photographes, vidéastes, graphistes), que des 
logiciels pour PC, puis des applications pour Android et iPhone, 
ont rendues accessibles au plus grand nombre. 

Mais, d’une part, le nouveau modèle économique des logiciels 
propriétaires engendre une dépendance intolérable (il n’est plus 
possible d’acheter un logiciel tel que Photoshop : désormais, on ne 
peut plus que le louer), et, d’autre part, les applications pour 
smartphone (Canva, Google Photos, Snapseed, etc) nous pistent, 
pillent nos données les plus intimes et nous dépossèdent de nos 
créations.

Créer librement, créer autrement ?

Comment retoucher des photos, 
créer des mises en page,

 monter ses vidéos ou traiter 
des pistes sonores sans passer 
par des logiciels au coût élevé 
(Photoshop, Premiere), ou des 

applications qui nous pistent 
(Canva, Google Photos) ?

Pour chacun de ces usages,
 des alternatives libres et 

gratuites existent !

SOLUTION
Il existe un grand nombre de logiciels libres, gratuits et open source pour chacun de ces 
usages. Ainsi, il est relativement facile de remplacer Photoshop et Snapseed par Gimp ❷, Adobe 
InDesign et Canva par Scribus ❸, Adobe Illustrator par Inkscape ❹, Adobe Premiere et Clipchamp 
par Avidemux ou Openshot ❺, Adobe Audition par Audacity ❻, etc.

De plus, la plupart de ces applications sont disponibles à la fois sur Windows, iOS et Linux, 
ce qui permet de les utiliser quel que soit son environnement de travail. Pour les trouver 
aisément, on peut consulter l’annuaire Framalibre ❶ proposé par l’association Framasoft.

S’essayer à la retouche de photos dans Gimp, commencer un montage vidéo dans Openshot, mettre en page 
une affiche dans Scribus, éditer des enregistrements audio avec Audacity, … Les possibilités de création sont infinies !

❶ Framalibre : https://framalibre.org/
❷ Gimp : http://www.gimpfr.org/
❸ Scribus : https://scribus.fr/

❹ Inkscape : https://inkscape.org/fr/
❺ Openshot : https://www.openshot.org/fr/
❻ Audacity : https://www.audacityteam.org/download/
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